Kazdy navrh ma

S rostoucim vykonem
pracovnich stanic je mozné
zpracovdvat nové projekty
ve vétSim rozsahu, vy3sim
detailu a kratSim Case.
Autodesk 3ds Max Design
2011 nabizi lepSi vyuziti
dostupného potencialu
naSich stroju nez predchozi
verze a nabizi jak tradi¢ni
pracovni nastroje, tak i
mnozstvi inovaci na poli 3D
modelovani, animace

a renderingu.

- studio neoVISUAL
(www.neovisual.cz)
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Obrazek je vlastnictvim Parsons Brinckerhoff

Pokud jste architekt, designér, projektant
dopravnich staveb nebo specialista na vizualizace,
véfte, Ze Autodesk® 3ds Max® Design ma pro vas
pfipravenou velmi vykonnou a integrovanou paletu
nastrojl, kterd vdm pomuze s rychlejsim
zpracovanim koncepénich studif, s pfesnou analyzou
osvétleni a s vytvorenim mnohem efektnéjich
vizualizaci. Diky témto vlastnostem budete moci
snadnéji a efektivnéji predat myslenku celého
projektu zdkaznikovi.

Pracovni postupy Smart Data

Nové pracovni postupy v 3ds Max Design 201

a moznost zpracovat data z riznych zdrojl vam
umozni usetfit velké mnoZstvi Casu, Iépe pracovat
se zdroji a mnohem rychleji odevzdat vysoce
kvalitni vysledek. Diky novému Autodesk® FBX®
souborovému propojenfi je mozné snadno
vizualizovat model z Autodesk® Revit®
Architecture, a to i v pfipadé ¢astych zmén

v projektu. Pfedplatitelé Subscription* z fad
projektantd dopravnich staveb maji nyni moznost
vytvaret fotorealistické ndhledy pfimo v prostredi
AutoCAD® Civil 3D® i bez pfedchozich zkudenosti
s vizualizacemi, a to pomoci Autodesk® Civil
Visualization Extension.

Télesa ¢i povrchy z Autodesk® Inventor® nebo SAT
soubor(l mohou byt pfevadény bez ztraty
informace o jejich matematické definici. Vyrezy

mohou byt zobrazeny bez artefakt(i a parametry
dynamické teselace dokdzou optimalizovat vykon
a vyuziti paméti. Nova knihovna materiald
Autodesk Materials Library zjednodusuje prevod
materidld z aplikace AutoCAD® Inventor® a rodiny
produktt Autodesk® Revit®. SKP import zaroven
umoZziuje nacist modely ze software Google®
SketchUp™.

Zdokonalte sviij navrh

Vylepseni v 3ds Max Design 2011 zaméfena na
produktivitu dokdZou usetfit znacné mnozstvi ¢asu
pfi praci na koncep¢nich studiich a tak vdm
umoznuji pIné vyuzit vasi kreativitu. Rozsifené
nastroje Graphite a Viewport Canvas nabizeji nové,
mnohem intuitivnéjsi rozhrani pro 2D a 3D kreslen{
a editaci textur. Diky novému kontextovému
nastroji pro pfimou manipulaci s objekty je
umistovani objektli a modelovani polygon(
rychlejsi. 3ds Max dokaze v redlném Case
zobrazovat povrchy s texturami, coz vam pom(ize
redukovat chyby a umozni tak rychlejsi

a interaktivni rozhodovani. Pokud pracujete

v kooperaci s jinymi uZivateli, ocenite vyrazné
vylep3enou préci s Kontejnery. Ty vdm pomohou
zvladnout dkol rychleji a snizi tak stres spojeny

s terminem odevzdani projektu.
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Vysoce kvalitni prezentace za kratsi dobu
Bé&hem préce na projektu potiebujete své vysledky
prezentovat internim i externim partnerdm. ZpUsob,
jakym je prezentujete, je mnohdy hlavnim kritériem,
jez rozhodne o tom, zda odchazite s prazdnou,
anebo jako vitézové. 3ds Max Design 2011 pFinasi
nové nastroje, které vdm umozni vytvofit velmi
presvédCivé prezentace i v pfipadé, kdy nemate
prilis ¢asu. Novy intuitivni editor materiald Slate
umoziuje snadnéji a rychleji vytvofit ¢i editovat
slozité materidly; inovativni hardwarovy render
Quicksilver zase podporuje vylepsené svételné
efekty a dokdze renderovat scénu s neuvéfitelnou
rychlosti. Diky moZnosti UloZit do pfedchézejici
verze mUiZete bez problému ukladat svou préaci do
formétu verze 2010*. To vdm umozni vyuZivat nové
nastroje verze 2011 jesté predtim, nez na novou
verzi prejdou vasi partnefi. 3ds Max Design 20m
navic nabizi plug-in umozZiujici kompatibilitu

s predchozi verzi.

Hardwarovy render Quicksilver

Vytvérejte kvalitnéjsi ndhledy animaci a vytvarejte
vizualizace v kratsi dobé diky Quicksilveru,
inovativnimu hardwarovém renderu, ktery vyuziva
jak CPU, tak GPU k ziskani mnohem kvalitnéjsich
vystupl p¥i neuvéFitelné rychlosti renderovani.

FBX souborové propojeni s Autodesk Revit
Architecture

FBX souborové propojeni s Autodesk Revit
Architecture vdm umozni pfijimat a zpracovavat
viechny zmény. Tento inteligentni pfevodnik
umoZziuje sniZit nutnost prepracovani vizualizacf
v ptipadé, kdy dojde ke zméndm v projektu.

Snimek poskytla spole¢nost Chen Qingfeng
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Vylepseniimportu z Autodesk Inventoru
Vyuzijte vyhod nového pracovniho postupu Smart
Data™ umoziujiciho snadno importovat data

z Autodesk Inventoru do 3ds Max Design 2011.
Navic jiZ nenf tfeba, aby byl Inventor nainstalovan
na stejném pocitaci jako 3ds Max Design. Zaroven
byla vylepsena podpora pro télesa, materidly,
povrchy a kompozity.

Zobrazovani 3ds Max materiala

Vytvarejte a zdokonalujte scény ve vysoce
interaktivnim prostfedi, které vdm umozni délat
lepsi rozhodnuti na zakladé moznosti vidét
vétsinu 3ds Max textur v redlném case pfimo ve
scéné.

VylepSeni modelovani a nastrojti pro textury
Zvyste rychlost zpracovani textur a modelovéni
pomoci nastroje Graphite a Viewport Canvas,
intuitivnich nastrojl zaloZenych na néstroji Stétec,
které vdm pomohou zpracovat 2D a 3D malbu

a editovdni textur, vytvaret geometrii ve scéné

a editovat UVW soufadnice.

Nativni import/export téles

Importuijte a exportujte data mezi aplikacemi
podporujicimi SAT formdt, jako jsou aplikace Inventor,
Revit Architecture, Rhino, SolidWorks® a formsZ®, bez
ztraty informace o jejich matematické definici.

Importér Google SketchUp

Nyni mGZete do 3ds Max Design efektivné
naimportovat soubor SKP verze 6 a 7. Novy
SketchUp importér podporuje import entit
SketchUpu, jako jsou hladiny, skupiny,
komponenty, materidly, kamery a systém denniho
osvétleni.

Materialova knihovna Autodesku

Vyménujte si materidlovéd data mezi 3ds Max
Design 2011 a ostatnimi aplikacemi spole¢nosti
Autodesk, jako je AutoCAD, Inventor, Revit
Architecture, Autodesk® Revit® MEP a Autodesk®
Revit® Structure, pomoci nové knihovny materidld.

Lokalni editace a Kontejnery

Diky vyrazné vylepsenému pracovnimu postupu
pro kontejnery miizete pracovat paralelné

s ostatnimi, a tak bez problém splnit termin.
UZivatelé mohou lokdIné editovat data ziskana
z podloZeného obsahu a pracovat tak zdroven
na rznych ¢astech stejného kontejneru bez
nutnosti ménit zdrojova data.

Materialovy editor Slate

Pomoci nastroje Slate mdte moznost mnohem
snadnéji vizualizovat a editovat vysledek spojenf
jednotlivych komponent materidlu, coz vdm
umozni zvysit produktivitu zpracovani
komplexnich materialG.

UloZeni do predchozi verze

Bez problémi zvladnete prechod na Autodesk 3ds
Max Design 2011 diky moZznosti uloZit soubor do
star§iho formatu verze 2010. MiZete tak vyuZivat
novych vyhod verze 2011 jesté pred tim, nez na
novou verzi pfejdou vasi partnefi.

www.autodesk.com/3dsmaxdesign

*Plati omezeni. Viz dst licencni smlouvy o upgradech a crossgradech.
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Autodesk, AutoCAD, Autodesk Inventor, FBX, Inventor, Revit, and 3ds Max ou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti Autodesk, Inc., ve Spojenych statech
a nékterych dal3ich zemich. V3echny ostatni ndzvy znacek, produktt nebo ochrannych znamek nélezi ptislusnym majitelim. Spole¢nost Autodesk si vyhrazuje pravo kdykoliv upravit
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