Promethean ActivClassroom 2009

Jak velké zlepSeni vysledku pouziti
interaktivni vyuky v uCebnach ActivClassroom

skutecne prinasi?

Vysoce respektovany odbornik na vyuku Dr. Robert Marzano provadi dlouhodoby
vyzkum vlivu pouziti ActivClassroom na zvyseni efektivity vyuky. Prvni faze vyzkumu byla
provadéna na prelomu roku 2008 a zahrnovala 79 ucitell z 50 Skol v celé Velké Britanii.

Vysledky byly az neskutecné!

Studenti, ktefi pracovali v ucebné
ActivClassroom, dosahli o 17 procentnich bod
lepsich vysledk(li, nez studenti vyucovani stejnym
ucitelem, probirajici stejnou latku tradi¢nimi
metodami. Takovyto vysledek pfitom odpovida
posunuti podpriimérnych zak( do prlméru tridy!
To vSe pomoci vyucujictho s primérnymi
zkusSenostmi. U zkuSeného pedagoga lze ocekavat

CLASSROOM IMPACT

Without

ActivClassroom

With

ActivClassroom

nardst az 0 29%.

Interaktivni tabule ActivBoard rady 300 prinasi
ucitelum dosud netusené moznosti!
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mistem vzdélavani, dnes je ale i nastrojem,
vedoucich k dynamickému skupinovému uceni.

Pro¢ az dosud neni vlastni uceni zaku
opravdovym zazitkem &i zkusSenosti, kterou si
budou pamatovat cely Zivot? Dnes jiz existuje
celd fada reSeni, jak tento neradostny stav
zménit. Koncept ActivClassroom — moderni
vyuka podporena Spickovymi
technologickymi prostfedky — dava zdkovi i
uciteli jedineénou moZnost se o takové
Fedeni pokusit. Siroka nabidka vzd&lavacich
prostfedkli podporuje ve tfidé rlzné
vzdélavaci styly — od vizualni paméti az po
logické odvozovani souvislosti, od prostého
drilu aZ po obsahlé analyzy stavajicich
problémd. Tabule vidy byla centralnim
ktery se stava jadrem dynamickych aktivit



Rada tabuli ActivBoard 300 Pro uZ neni jen prostou psaci ¢i promitaci plochou, na
které je moZno cas od casu pretahnout néjaky objekt, ale je dnes studnici innosti,
riznorodého pohybu, simulaci, her a dalSich aktivit. Navic uZ ani u tabule nemusi stat jen
jeden Zak. Vyuziti dvou elektronickych per sou¢asné umoziuje zasadni zménu organizace
hodiny. Zabudované reproduktory s vykonnym zesilova¢em pf¥inaseji kvalitni zvuk i pro
narocné ucitele jazykd, kde zfetelna vyslovnost je vic neZ nutnosti. Projektor s kratkou
ohniskovou vzdalenosti a vertikalni posuv davaji pfilezitost pfizplGsobit technické podminky
tém nejmensim i tém co jiz vyrostli. A tak to mda byt — technologie se pfizpUsobuje svym
uzivatellm, ne naopak.

Malo platné, ve Skole padd mnoho otdzek, na které
neni mozno odpovidat jen ano ¢i ne. Vdobé, kdy pravé
komunikace je alfou a omegou Uspéchu v profesnim i
g - cneroy cauivalert o (B soukromém Zivoté, Zaci prosté nemohou jen volit A, B &i C;

- : vidyt mezi nimi sedi budouci filozofové, chemici C¢i
Sy matematici. Pomoci opovédniho systému ActivExpression maji
razem moznost se vyjadfit vSichni.

ActivExpression je odpovédni systém s plnou podporou
textu, Cisel ¢i symboll. Volba otdzek tak muze byt znacné
Sirokd od klasického ano ¢i ne az k delSimu vyjadreni slozité
logické uvahy. Zatizeni s velmi snadnym ovladanim i tvorbou
otazek lze vyuzit nejen pro anketni sbéry, ale i jako dokonaly
nastroj ovéreni zpétné vazby kdykoli v pribéhu vlastni vyuky.
Ucitelé tak maji moZnost pravidelné ovérovat Uroven
Zakovského zvladnuti rGznorodého uciva i moznost nasledné svlij pristup upravit podle
potfeb 7ak(. ActivExpression vsak predevsim dava moznost vsem zakim se vyjadfrit, at jiz
pljde o reSeni chemické rovnice ¢i vyjadieni nazoru na oZehavé politické téma. Nikdo se
nemusi bat, Ze bude za svUj nazor v takovém pripadé vystaven posméchu ¢i kritice ostatnich.
Ucast zaka tak i v hodinéch, ve kterych se u¢i demokracie, nevyvolava hriizu a paniku.

E=mc?

V konceptu ActivClassroom je vSechno jako
opravdové: lvi fvou, Cisla se ndsobi, historie opakuje a
oteviend zvidava Zakova mysl dostdva celou tfadu
podnétd. Cestou kpoznadni vSak nejsou
technologické hracky, ale uditelské napady a zpUsob
jejich realizace. Pokud ale nabidneme uciteli
-------------- odpovidajici softwarové prostiedi, které rozviji jeho
napady, muUZeme ocekavat odpovidajici vysledky.
Takovym produktem je Activinspire Professional
Edition.

We are giraffe letters.
We are tall.
We have long necks.

We stand on the ground
and reach for the sky.
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Autorsky program pfinadsi dokonalé
nastroje, pomoci kterych je velmi snadné
zachytit ucitelovu predstavu o postupu vyuky a

zobrazit ji v zajimavé dynamické formé. Prace s o ‘
Activinspire je jednoduchad, ovladani pfehledné 1@ 2‘ 3\VW 5
a vyu Ziti univerzalni. Activinspire pFinasi uno ‘dos' tres o
opravdu inspirujici nastroje pro ty nejmladsi, % .. ‘ H
ale také komplexni modely pro ty, ktefi stoji na 4 i NS e & 2
prahu dospélosti. VyuZiti riznorodych médii od cuatro.  cinco' —

videi, animaci, simulaci, pozadi, obrazk(, zvuka,
odkaz vytvari motivujici prostfedi pro kazdého
vyucujiciho.

Activinspire vSak neni jen autorské prostredi, pfinasi celou radu funkénich nastrojl
jako je pravitko, hraci kostky, stopky, rozpoznavani tvard, které pomdhaji uciteldm od
samotného pocatku pracovat dynamicky a zajimavé. Kdyz k tomu priddme desetitisice
pripravenych vyukovych objektl, které ucitelé sdileji mezi sebou, mame dokonaly nastroj,
jak ucinit vzdéldvaci proces zajimavéjSim a inspirativnim. A od toho tu prece Activinspire
predevsim je.

Nejvetsi vyukovy portal interaktivni vyuky na
svetée Promethean Planet

PROMETHEAN PLANET

the world's largest interactive whiteboard community

Dnes uz si neumime svét moderni vyuky bez pfipojeni kinternetu predstavit.
Vzdélavaci portal pro koncept ActivClassroom se oznacuje jako Promethean Planet. Je to
véru pfiznacné oznaceni, protoZe dnes jiz zahrnuje pfistup ke vzdéldvacim materialim i
z nejvzdalenéjsich koutl nasi planety; portal, ktery nabizi nejen vyukové objekty, ale vytvafi i
komunitu ucitelQ, ktefi zde sdileji své nazory, postiehy i zkuSenosti, kde se mohou on-line
naucit vselijaké nové dovednosti ¢i celou fadu trikd, jak své zaky osInit. Promethean Planet
ma jiz vice nez 350 000 mezindrodnich clen(l. Pravé nové triky a ndpady délaji z tohoto
portalu studnici neotrelych ndpadd. Najdete tu také pripadové studie, zpravy vyzkumnych
pracovnikl, sdéleni vyrobcu, unikatni prohlize¢ jednotlivych objektl, takze si opravdu
stahnete jen soubory, které muizete vyuizit.

Dva zaci spolupracujici u tabule, neni to
parada?



ActivArena ddva Zakim a
uciteldm dosud nevidanou moZnost
spolupracovat, ucit se jeden od
druhého a vzajemné se doplriovat.

Aktivni  prvky ve vyukovém
objektu je moZno ovladat dvéma pery
souCasné.  ActivArena dokaze
s interaktivni plochy vytvofit panelovou
diskuzi, stejné tak jako sledovat dva
zaky, ktefi se vdaném limitu snazi

vylustit kfizovku ¢i spravné priradit popisky svalt k anatomickému obrazu.

Ucitel ma celou dobu tuto situaci pod kontrolou, protoze ze svého pera mize
aktivovat ¢i naopak vypnout pera zakud. Uceni se stavd zabavou, soutézi i aktivnim poznanim,
které vam uz predava nejen ucitel, ale i kamarad. Arena neni vidy mistem, kde dochazi
k litému boji, ale naopak mistem, kde se rodi opravdové fair play a opravdova spoluprace.

HITACHI

Data a projektory s ,,nulovymi” provoznimi
naklady prizpisobené skolnimu prostredi.

Skola je prosttedim, které se neda srovnat
s kancelafi ani prezentacni mistnosti. Vzhledem
k pohybu 7akd a intenzivnimu pouzivani
projektord, jsou na techniku kladeny nemalé
naroky. Jelikoz Skola sjednim projektorem
vétsinou nevystaci, je samozirejmé velice dilezita
i cena. Jiz nékolik let se témito informacemi pfti

vyvoji novych model( fidi japonské spolecnost HITACHI. Nova ,ED“ fada Skolnich projektort
tak disponuje vybojkami s Zivotnosti 6000h, a hybridnimi filtry s unikatni technologii
zajistujici bezudrzbovy chod. Vzhledem k zarucni dobé, kterd ¢ini 36 mésicu a vztahuje se i na
vybojku, ma tak Skola jistotu, Ze po dobu 3 let nebude muset utratit ani korunu navic!
Ovlddaci menu je ted navic v ¢estiné!

Samostatnou kapitolou jsou pak projektory
s ultrakratkou projekéni vzddalenosti, které se staly
k interaktivni tabuli. Diky projekéni vzdalenosti pouhych 50
cm (pti poutZiti tabule o Uhlopfi¢ce 2m) nejsou totiz zaci ani
ucitelé oslnovani svétlem z vybojky a pred tabuli si nestini.
Také jejich instalace je jednoducha, jiz Zadné dlouhé drzdky



ze stropu. Toho, kdo vucebné vybavené timto projektorem zacne ucit, uz jinam
nedostanete!

PASCO

Zcela nova edukacni platforma pro vyuku
prirodnich véd.

PASCO je univerzdlni edukaéni platforma pro
experimentalni vyuku pfirodnich véd. Ve Skolach se
uplatiuje zejména v hodindch fyziky, biologie,
chemie, nebo environmentalni vychovy. Pro vSechny
tyto predméty ma nejen specializované sady
méficich sond, senzori a experimentdlniho
pfislusenstvi, ale také vypracované  Skolni
experimenty, véetné metodiky vedeni seminard pro
lektory.

Prace se systtmem PASCO vSak nevede studenty
pouze kziskani odbornych a specializovanych
znalosti z oblasti pfirodnich véd. Nedilnou soucasti
prace stimto edukacnim systémem je plné vyuziti
novych informacnich technologii. Diky tomu si
studenti zcela prirozenym a nenasilnym zpUsobem
osvojuji znalosti a schopnosti, které svoji podstatou
presné spliuji pozadavky Cambridge International
Diploma in Information and Communication
Technology vduchu programu ICT. Experimenty
PASCO jsou pripraveny pro celé spektrum studentl strednich i zakladnich skol — a také jejich
softwarova rozhrani a naro¢nost na IT orientaci jsou vZdy pfizplisobeny dané cilové skupiné.

Ackoli se da pouzit i vtéto funkci, PASCO neni vhodnym systémem pro pasivni a ryze
demonstracni vyuku. Zakladem nasi filosofie je ,vtahnout” studenta pfimo do vyuky tak, aby
byl pIné Gcasten nejen na samotném experimentu, ale také na jeho pfipravé a na nasledném
vyhodnoceni vysledk(l. Timto zplsobem jsou studenti nejen nendsilné privedeni k odbornym
pfirodovédnym znalostem a k orientaci v informacnich technologiich, ale také k pfirozenému
rozvinuti svych osobnich kompetenci — jak ke schopnostem samostatné se rozhodovat a
premyslet, tak ale i ke schopnostem spoluprace v ramci vétsich vyzkumnych tyma.



Nova edice 20 novych PASCO experimentu je jiZ
ucitelim k dispozici.
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Tak jako vjinych oblastech Skolni vyuky, je i v oblasti
pfirodnich véd technika ,pouhym“ pomocnikem. Tim hlavnim
nositelem poznani zUstavd osobnost ucitele a jeho metodika.
Pravé spojenim umu pedagogl a kvalitni techniky vznikla tato
jedinecna publikace.

VSechny experimenty jsou vypracovany ve spolupraci
s ¢eskymi pedagogy, ktefi ulohy nejen navrhuji, ale ve svych
vlastnich vyucovacich hodinach je sami také realizuji. Toto je
zarukou, Ze ulohy plné vyhovuji tradici i potfebam ceského
Skolstvi.

Sbirka neni koncipovdna jako uzaviené dilo. Sestdva ze tfi volné rozsifitelnych celkd. Na
kazdou ulohu z libovolné &3sti Ize nahlizet samostatné, kazda je také samostatné cislovana.
Tento zpUsob zpracovani vam umozni sbirku v budoucnu prabézné doplfovat ulohami
novymi (v zavislosti na tom, jak se bude rozrlstat spolecenstvi PASCOO uzivatell a jejich
zkuSenosti). Pro aktualizaci plvodnich a dopliovani novych experimentl doporucujeme
sledovat stranky www.pasco.cz.


http://www.pasco.cz/

